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CE ESTE O
MATRICE?

In matematica, o matrice este un tabel
dreptunghiular de numere, sau mai
general, de elemente ale unei structuri

algebrice de tip inel. Prin generalizare, pot
fi definite matrice cele care au mai mult
decat 2 dimensiuni, ele numindu-se atunci
matricli n-dimensionale. Daca m=n,
matricea este patrata.
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De exemplu: retelele de telefonie. Atunci cand

sunam pe cineva, apelul pleaca de la noi spre

centrald si de acolo este transmis ¢

estinatarului.

Alte exemple sunt: televiziunea, te
internetul, radioul.

efonia mobila,
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IN RETELELE DE
TRANSPORT
ELECTRIC

Retelele de transport electric
Aceste retele presupun intersectii
complexe: intersectia dintre firul
de contact dintre doua transee de
tramvaie sau troleibuze sau
intersectia dintre o linie de
troleibuz si una de tramvai.




IN DOMENIUL
SAHULUI

Matricile stau la baza realizarii
jocurilor de sah pe calculator.
Matricile ajuta la realizarea tuturor
jocurilor ce au la baza permutari,
algoritmi de permutari,
aranjamente etc.
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o] }.;;; | REPREZENTARE TABLEI DE SAH:

| i CEA MAI SIMPLA METODA DE
REPREZENTARE A TABLE DE SAH ESTE
O MATRICE DE DIMENSIUNI 8X8. TN

ACEASTA REPREZENTARE FIECARE

ELEMENT AL MATRICE ESTE UN
PATRAT AL TABLE DE JOC S| VALOARE
ELEMENTULUI ESTE TIPUL PIETEI DIN

PATRATUL RESPECTIV.
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Cubul Ruibik consta intr-o
matrice

3 X 3 x 3 de cuburi mai mici.
Fetele cuburilor mici sunt
colorate diferit, iar fetele cubului
mare sunt fixate pe pivoti, astfel
Incat sa se poata roti in diferite
directii. Obiectivul jocului este de
a da fiecarei fete a cubului mare
O singura culoare.




